
시 간 주 제

09:00 - 09:30 접 수

09:30 – 10:30 유니티와 게임 개발 소개

10:30 - 11:30 IDE 세팅하기

11:30 – 13:00 점심 식사

13:00 - 15:00 C# 스크립팅

15:00 – 17:00

* 실습 프로젝트 이해 및 최종 산출물 확인

* 여행객 속성 정의 (유형, 목적지)

* 직원 속성 정의 (유형)

* 은행에 머문 시간을 추적하는 변수를 설정

* 여행객에게 번호표를 생성하고 할당하는 시스템을 구현

* 설정된 시간을 넘어가면 고객이 은행을 떠나도록 로직 구현

시 간 주 제

09:30 - 11:30

* 카운터에서 번호표 호출 로직 구현

* Event Action을 통해 번호표 대기 및 접수 로직 구현

* 카운터에서 업무 중 고객 성향에 따라 이탈 혹은 완료 로직 구현

11:30 – 13:00 점심 식사

13:00 - 17:00

* 데이터를 한번에 확인할 수 있는 SO 스크립트 작성

* SO를 CSV로 변환하여 Export하는 기능 구현

* ECS 소개

* Q&A

 7월 29일(월)

 7월 30일(화)

- 2023.04: 위클램 주식회사 설립, 대표이사

- 2022.04: Azure PlayFab x Gaming, Webinar 세션 진행

- 2022.04: 청년창업사관학교 12기

- 2021.06: 위클램 스튜디오 창업, 대표

- 2019.05: B CLASS GAMES 창업, 대표

 모집 인원:  35명

 등록 기간 연장:  2024. 7. 15(월) 7월 19일(금)

 등록 방법: 사전등록신청서작성 후 이메일 simulation1992@daum.net로 제출

- 사전등록신청서는 학회 홈페이지 https://www.simulation.or.kr의자료실에서

다운로드 가능

 결제 방법

- 계좌이체: 국민은행, 855437-04-000275(예금주: 한국시뮬레이션학회)

- 신용카드: 신한, 국민, 비씨 카드만 결제 신청 가능

※ 그 밖에 카드로 결제를 해야 할 경우 사무국(simulation1992@daum.net)

으로 문의

- 계산서 발급 요청은 계좌이체 결제에 한해 워크숍이 끝난 후 이메일

simulation1992@daum.net 로 사업자등록증사본을 첨부하여 요청시 발급

 등록비 안내

구 분 등 록 비

일 반 400,000 원

학 생 300,000 원

군 인 200,000 원

 학회사무국, Tel: 031-223-5255, simulation1992@daum.net

최동원대표(위클램주식회사)

※ 실습 컴퓨터 제공, 개인 노트북 지참 가능
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